INFORMATIKA

IX osztalyt végzettek szamara, intenziv informatika osztalyba — kiilénb&zeti anyag
1. TUDNI KELL a DIV és MOD szerepét:

* a MOD 10 --> megadja az a utolsé szamjegyét

*a DIV 10 —> ,levagja” az a utolsd szamjegyét

*aMOD2=0->aza parosszam

*aMOD2<>0—>aza paratlan szam

* Il1a DIV és a MOD csak egész szamokon hasznalhatd, valésakon nem

* a DIV b,vagy [a/b] —> a hanyados egész része (pl. 9 DIV 4=2,3 DIV5=0)
* a MOD b —> osztasi maradék (pl. 9 MOD 4=1, 3 MOD 5 =3))
*haaMODb=0—>aza szam oszthatd b-vel, vagy b osztdja a-nak
alaPaLGORITMUSOK LISTAJa

1. Természetes szam szamjegyeivel kapcsolatos algoritmusok: szj:=szam mod 10;
a. Szamjegyek Osszege, szorzata, szama, legkisebb/legnagyobb szamjegy
b. Hatulrdl el6re olvasott szam (tikor képzése), tikor-e a szam?

c. Uj szdm alkotdsa bizonyos szamjegyekbdl, sorrend marad az eredeti
2. Természetes szam osztdival kapcsolatos algoritmusok

a. Osztok kiiratasa, 0sszege, szama

dsszes 0sztod

b. Valddi osztok

1 és dnmaga nélkdl

c. Tokéletes szam-e?

nala kisebb osztdk dsszege=szam

d. Prim-e?

3. Fibonacci szdm-e?

4. Két természetes szam Lnko, Lkkt (kivonassal és osztdssal is —Euklidesz algoritmusa)
5. Primtényez8kre bontas (hatvanyos alak)

az egydimenzids tdmb (vektor) - és rajta végezhetd mdveletek:

alaP PROGRaMOZASI TETELEK

o Osszegzés

sum:=0; ciklusban... sum:= sum+szam; ....ciklusvége o Megszamlalas
db:=0; ciklusban... db:= db+1; ....ciklusvége

o Eldontés

van:=false;

ciklusban... ha szam olyan akkor van:=true ; ....

ciklusvége(CV)

o Min/Max szamolas

o Kivdlogatas

k:=0; ciklusban

... if szam olyan then begin k:=k+1; X[k]:=szam;end;CV;

o Szétvalogatas

mint el6bbi, de két vektorba teszi, egyikbe az olyat,

masikba a tobbit

o Elem torlése, beszurasa vektorba

o Rendezési algoritmusok

- kozvetlen cserével, (kivalasztasos) fori:= 1 to n-1 do



forj:=i+1 tondo....

- buborékos,

o Keresések (linearis / binaris)

o Osszefésiilés

o Gyakorisagvektor (statisztika vektor)
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